3éme année

Matieres - compétences Préconisé Choix Apprent. Eval.
PC : Hardware (connaitre et comprendre 'architecture de base d’un ordinateur et son environnement matériel) 15-30 20
- savoir identifier, nommer et connaitre le réle des différents composants d’un ordinateur et leurs interactions 14
- connecter, ajouter, remplacer les composants essentiels d'un ordinateur 4

2
PC : Software (connaitre et utiliser les roles du systéme d’exploitation et les différentes familles de logiciels) 15-20 20
- prendre connaissance des différents types de logiciels et de leur domaine d’application 10
- maitriser les outils élémentaires d’un systéme d’exploitation 8

2
Codage de l'information (comprendre les mécanismes de transformation et de manipulation de I'information) 20-25 22
- étre capable de coder des données élémentaires 6
- comprendre que l'ordinateur ne parle pas le méme langage que I'étre humain 6
- différencier images réelles et images numérisées 4
- comprendre et appliquer les bases élémentaires de la théorie des couleurs 4

2
HTML, langage de base du Web (comprendre et manipuler les technologies de base d’Internet) 20-25 24
- créer des pages HTML a partir d'un éditeur de texte 22

2
Programmation (maitriser les concepts logiques de base de la programmation) 30-35 34
- maitriser les concepts logiques de base de l'algorithmique 32

2
TOTAL 120 120 110 10

Découpage selon les critéres suivants : une legon sétend sur minimum deux périodes ; une évaluation certificative est réalisée a la fin de chaque bloc de matiéres

Semaines
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30



4éme année

Matiéres - compétences Préconisé Choix Apprent. Eval.
PC : Hardware (connaitre et comprendre 'architecture de base d’un ordinateur et son environnement matériel) 15-30 16
- connecter, ajouter, remplacer les composants essentiels d’un ordinateur 14

2
PC : Software (connaitre et utiliser les roles du systéme d’exploitation et les différentes familles de logiciels) 15-20 16
- maitriser les outils élémentaires d’un systéme d’exploitation 14

2
Codage de l'information (comprendre les mécanismes de transformation et de manipulation de I'information) 10-15 10
- étre capable de coder des données élémentaires 2
- comprendre que I'ordinateur ne parle pas le méme langage que I'étre humain 2
- différencier images réelles et images numérisées 2
- comprendre et appliquer les bases élémentaires de la théorie des couleurs 2

2
HTML, langage de base du Web (comprendre et manipuler les technologies de base d’Internet) 20-25 24
- créer des pages HTML a partir d'un éditeur de texte 22

2
Programmation (maitriser les concepts logiques de base de la programmation) 35-40 40
- maitriser les concepts logiques de base de 'algorithmique 38

2
Projet de programmation 10-15 14 14
TOTAL 120 120 110 10

Découpage selon les critéres suivants : une lecon sétend sur minimum deux périodes ; une évaluation certificative est réalisée a la fin de chaque bloc de matiéres

Semaines
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